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T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

1) Popis vyrobkov

V tejto brozare su opisané vstupné ovladacie systémy zo série MOON. Pre lepSiu
orientéciu pri €itani tohto manuélu uvadzame prehladne charakteristiku jednotlivych
vyrobkov tejto série. Jedn& sa o vyrobky MORX, MOT, MOM a MOCARD.

Oznacéenie vyrobku Charakteristika Popis vyrobku Uvadzany ako
MORX Dekdder pre Zariadenie na DEKODER
MOM a MOT odkdédovanie impulzu
MOT Digitalny voli¢ kédu  Klavesnica KLAVESNICA
MOM Cita¢ magnetickych ~ Zariadenie na &itanie CITAC
kariet kdédu z magnet. karty
MOCARD Karta s magnetickym Magneticka karta KARTA
kdédom

2) Spo6sob vyuzitia

Vstupné ovladacie systémy série MOON su uréené na ovladanie vybratych funkcii
automatickych systémov opravnenymi osobami. Identifikacia opravnenych oséb je
zabezpecena zadanim &iselného kédu na klavesnici digitdlneho voli¢a kédov alebo
pomocou priblizenia magnetickej karty k ¢itau magnetickych kariet.

Tieto dva operacné systémy ponukaju dve odlisné metddy vyuzitia zariadeni.

KLAVESNICA + jeden DEKODER:

Identifikacia je vykonavana pomocou zadania kédu na klavesnici (obrazok 1).

I_Kaidé naprogramovana kombinacia Cisiel tvoriaca ciselny kéd mo6ze aktivovat’

jeden alebo obidva vystupy. Je teda mozné, aby niektoré kédy aktivovali len jeden
vystup a iné kody mézu aktivovat’ obidva vystupy.
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T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

KARTY + CIiTAC + DEKODER:

kazdy uzivatel ma jednu KARTU a kontrola vstupu prebieha prostrednictvom
rozoznania kédu vlastného kazdej KARTE, ked je tato umiestnena pred CITAC
(obr. 2).

Transponderové KARTY, napriek zdanlivej jednoduchosti, obsahuju v skutocnosti
zlozity obvod, ktory umozniuje CITACU rozoznat identifikacny kod kazdej jednej
karty, ked je tato umiestnena blizko c&itaca.

I_Podl’a toho, ako su programované, vSetky KARTY mdoZu aktivovat’ len jeden

z dvoch vystupov alebo alternativne mézu aktivovat’ oba vystupy.
M6ézu byt aj mieSané situacie, t.j. moznost, Ze niektoré KARTY aktivuju len jeden
vystup a ostatné aktivuji oba vystupy.

CITAC vykonéava funkciu antény, t.j. rozozna identifikadny kéd KARTY umiestnenej
do bezprostrednej blizkosti a posle ho DEKODERU. Prirodzene, CITAC musi byt
umiestneny na praktickom a pohodlnom mieste, aby uZivatel mohol jednoducho
priblizit KARTU.

DEKODER, ktory je sugastou oboch spdsobov, zastava ,inteligentd* funkciu
systému, t.j. prijima kod KARTY vyslany CITACOM alebo kombinaciu zadanl na
KLAVESNICI a kontroluje, & tieto st platné, &ize obsiahnuté vjeho paméti.
V pripade pozitivneho vysledku aktivuje Ziadany vystup.

Na DEKODER méze byt zapojeny len jeden CITAC alebo alternativne max. 4
KLAVESNICE. ] o )
Nemd&Zu sa zapojit’ suéasne na jeden DEKODER aj CITAC aj KLAVESNICA.

Rozhodnutie, &i pouzit CITAC alebo KLAVESNICU méZete urobit, iba kym je pamat
prazdna. )

Na prislusné konektory DEKODERA sa mézu pripojit dve pamatové karty (obr. 3).
Sériovo je dodavana BM1000 (255 kddov), kompatibilné su aj paméte typu BM60
(15 kddov) alebo BM250 (63 kddov).
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T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

Na zvySenie kapacity kodov je mozné vlozit do druhého konektora dalSiu pamat,
ktor4 musi byt rovnaka ako prva. DEKODER zaplni prvi pamat a potom pokracuje
ukladat kédy do druhej. Je teda délezité, aby pamate neboli vymenené.

Napajanie [+)
12-24 V ac/do (-

Vstup pre pripojenie kadove] klavesnice
alebo snimada magnetickych karist

3) InStalécia

Kryt KLAVESNICE a CITACA ma stuperi ochrany IP54, mézu byt teda zapojené aj
vo vonkajSom prostredi. Upevnenie vykonajte, ako je znazornené na obr. 4 alebo 5.

CITAC pracuje na principe magnetickej indukcie na rozoznanie KARTY, preto
sa vyvarujte jeho upevnenia na kovové povrchy alebo také materialy, ktoré
obsahuju kov, inak tieto materialy vstrebd velku ¢&ast vysielaného
magnetického pola avzdialenost narozoznanie KARTY sa znizi na 1-2 cm.

V pripade, Ze nemate ini moznost, staéi vioZit medzi kovovy povrch a CITAC
plastovu podlozku aspon 2 cm hrubu. Takto dosiahnete €itaciu vzdialenost’
asi 4-6 cm.

DEKODER mé stupef ochrany IP30, musi byt teda zapojeny vo vnutri primerane
chranenej ovladacej jednotky.
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T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

3.1) Elektrické zapojenie

Predtym, ako pristupite k elektrickému zapéjaniu, preverte, €i technické udaje
vyhovuju Ziadanému Ué€elu, obzvlaSt napajacie napatie a vlastnosti
elektrického zat'azenia na vystupovom relé.

Vykonaijte elektrické zapojenia podla schémy na obr. 6. Elektrické zapojenie medzi
DEKODEROM a CITACOM alebo KLAVESNICOU pozostava len z dvoch vodigov,
netreba reSpektovat ziadnu polaritu. Ak je vzdialenost vacsia ako 10 m, mbze pouzit
jednoduchy kabel 2 x 0,5 mm?. Na vzdialenosti do 30 m pouZite tieneny kébel a
zapojte ochranu na uzemnenie len zo strany DEKODERA.

P O0Eg0

1 9 eeseced | o

T—
C
—

Napajanie +

12 - 24 Yacidc -
Relé 1
Klavesnica
alebo &itad

Ak su zapéajané za sebou viac ako jedna KLAVESNICA, pouzitie jediny kabel bez
toho, aby ste prerusili ochranu.

Na vzdialenosti vacSie ako 30 m nie je zaru€ené fungovanie medzi
KLAVESNICAMI alebo CITACOM a DEKODEROM.

I_Elektrické zapojenie medzi CITACOM a KLAVESNICOU a DEKODEROM
pozostava z dvoch vodi¢ov prebehnutych jednym kédovanym signalom.

DEKODER méze byt napajany 12 alebo 24 V, striedavy alebo jednosmerny prud.
Ma 3 vystupy ovladané kontaktami relé normalne otvorenymi (NO), ak si Zelate
kontakt normélne zatvoreny (NZ), treba odrezat bod ,A“ (obr. 7) a pricinovat bod ,B*.
Funkcia vystupoveého relé je ,momentalna“, t.j. aktivuje sa, hned ako rozozna platnu
KARTU a deaktivuje sa, ked je KARTA vzdialena od CITACA (alebo ked sa stlagi a
uvolni aktivaéné tlacitko na KLAVESNICI).
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T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

Prostrednictvom vhodného programovania (vid funkciu ,Programovat vystup
spbsobom ...") je mozné dosiahnut funkciu TIMER (vystup zostane aktivhe pocCas
nastaveného ¢asu), funkcia DVOJSTABILNE (pri prvom prikaze sa vystup aktivuje,
pri druhom sa deaktivuje) alebo funkcia PROTI KRADEZI. Tato posledna funkcia
vyZzaduje spdsob DVOJSTABILNY na vystupe & 1 (na aktivaciu a deaktivaciu
alarmu), vystup €. 2 bude davat jeden impulz, ked bude zariadenie aktivované a dva
impulzy, ked bude deaktivované (pouziva sa ako akustickd alebo vizualna
signalizacia).

I_Pouil'vanie viacerych KLAVESNIC (max. 4):

V pripade, Ze su zapojené viaceré KLAVESNICE na jeden DEKODER, kombinacie
moézu byt zadané na hociktori z pritomnych KLAVESNIC, paralelné zapojenie
neumozriuje DEKODERU rozoznat, z ktorej KLAVESNICE prichadza signal.

Aby DEKODER rozliil, zktorej KLAVESNICE prichadza kombinéacia, je mozné
.Smerovat* klavesnice, takto jedna kombinacia bude platnd len pre jednu
KLAVESNICU a nie pre dalie zapojené na ten isty DEKODER.

Zakladné smerovanie KLAVESNIC je ,1“, na zmenu je treba odrezat’ zapojenie medzi
stredovym polickom a bodom 1, potom pricinovat’ stredové policko k jednému
z bodov ,2%, ,3“ alebo ,4“, vid'obr. 8.
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T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

4) Odborné skusky
Kontrola zapojeni a fungovania systému sa robi v tejto jednoduchej sekvencii:

Zapojte prad do DEKODERA a skontroluijte, &i led 5-krat blikne (prazdna pamét).
Stlacte tlagitko na DEKODERI, led blika 30 sekund a CITAC alebo KLAVESNICE
vydavaju kratke zvuky. Pockajte, kym ubehne 30 sekind alebo stladte tlacitko
eSte raz.
CITAC preverite priblizenim KARTY na moment (nedrzte KARTU v blizkosti viac
ako 2 sekundy, inak riskujete jej programovanie), zakazdy musite poCas kratke
akusticke signaly.
KLAVESNICE skontrolujete stlagenim tlagitok jedného po druhom, pri kazdom
stlac¢eni musite pocut’ kratky akusticky ton, len potvrdzovacie tladitka <« alebo »
vydaju akusticky signél chybnej kombinécie.
Na kontrolu vystupovych relé je potrebné mat kombinaciu alebo KARTU, ktoré su uz
uloZzené vo faze programovania.
Pogas programovania a pouzivania vydavaji KLAVESNICE alebo CITAC akustické
tény, ktorych ulohou je signalizovat spravny priebeh operécii alebo pripadné chyby.

Tabulka , A" Zoznam akustickych ténov Priklad
1 ton Stlagené tlagitko na KLAVESNICI alebo KARTA 7
preditana spravne
2 blizke tony Neplatna kombinacia, KARTA neaktivna »D>
3 tony Faza programovania ukonéena spravne roo> LD
5 blizkych ténov  Lahké chyba, operéacia nebola vykonana P2
10 blizkych tonov Tazka chyba, programovanie nepodarené PPPPOODDD

5) Programovanie

Pre kazdy kontrolny vstupny systém MOON, zlozeny ¢i z KLAVESNICE alebo
z CITACOV a prislusnych KARIET, platia dva r6zne spdsoby programovania:

EASY: jednoduché programovanie len so zakladnymi funkciami vkladania a mazania
kodov.
PROFESSIONAL: profesionalne programovanie s viacerymi Specifickymi funkciami.

Spésoby sa odliSuju len vo faze programovania a dosiahnutych vysledkoch, pri
pouZzivani zo strany uzivatela si minimalne rozdiely.

I_Rozhodnat’ sa, ktory z dvoch spbsobov pouzijete, musite ked’je pamat prazdna,
na zaklade spdsobu programovania pouZitého pre uloZenie prvej kombinécie alebo

prvej KARTY. Ked ste si raz vybrali spdésob programovania EASY alebo
PROFESSIONAL, neméze byt zmeneny, ak nebude vymazana cela pamat.

Podla toho, & budi pouzivané KLAVESNICE alebo CITAC a prisluiné KARTY,
spbsoby pouzivania a programovania su uplne odlisné, teda od tohto bodu sa
navod na inStalaciu deli na 2 éasti:

Pouzivanie a programovanie spésobom KLAVESNICE (kapitoly 5.1 — 5.6)
Pouzivanie a programovanie spésobom KARTY (kapitoly 5.7 — 5.8)

8/29



T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

5.1) Prevadzka v systéme , Klavesnica“

Pouzivanie KLAVESNICE je zalozené na ,kombinéaciach®, t.j. &islach 1- az 9-
cifernych, ktoré musi uZivatel zostavit stla¢anim numerickych tlacitok. Po zadani
kombinacie sa moZe stlacit potvrdzujuce tlaCitko « alebo » na aktivaciu vystupu.
Prirodzene, len ak je kombinacia spravna, aktivuje sa vystupové relé, ak je
kombinacia nespravna, budete pocut chybny akusticky tén.

Tri po sebe nasledujuce chybné kombinacie zablokuju systém na 1 minutu.
Kombinacia musi byt spravna v celej svojej forme. Napr. ak je spravna ,§ Q1 @ B za
nespravne sa povazuji: A EE AW AAE B. Ak teda pocas zostavovania
kombinacie urobite chybu, hned stlate potvrdzujice tlaitko <« alebo» a po
akustickom signali chybnej kombinacie navolte spravnu.

Tabulka ,Al* PouZivanie KLAVESNICE (uzivatel) ~ Priklad
1. Natukajte kombinaciu 1234
2. Stlacte tlaCitko na aktivaciu vystupu <« alebo »

Pocas skladania kombinacie je 10 sekund medzi stla¢anim po sebe iducich tladitok,
po vyprSani tohto ¢asu je treba kombinéciu volit odznovu.

I_Kaidé kombinacia moéZze byt platna len pre jeden alebo oba vystupy. V prvom
pripade po jej zlozeni mézete stladit’ len prisludné potvrdzujice tlacitko (napr. ACE
je platnd len pre vystup < a nie je vystup »). V druhom pripade mézete stlacit
hociktoré potvrdzujtice tlagitko (napr. NOU je platna pre vystup <« aj vystup »).

J

V spbsobe EASY mdze byt jedind kombinacia pre vSetkych uZivatelov, pripadne
jedna pre vystup « a iné pre vystup ».

V spdsobe PROFESSIONAL méze mat kazdy uZivatel alebo skupina uZivatelov
vlastna kombinaciu, takto sa méze lahko pridat’ alebo ubrat’ uZivatel.

5.2) Programovanie klavesnice

V tejto Casti st analyzované procesy programovania kontrolného vstupného systému,
ked su pouzivané KLAVESNICE.

V spdsobe KLAVESNICE dve vystupové relé su priradené k potvrdzujicim tlagitkam
4abp.

TlacCitko <« je potvrdenie pre vystupové relé ¢. 1.

Tlacitko » je potvrdenie pre vystupové relé ¢. 2.

V spésobe PROFESSIONAL je tlaCitko « pouzivané aj ako ,potvrdenie” pocas fazy
programovania a tla¢iko <« ako ,nulovanie“ fzy programovania.

5.3) Programovanie klavesnice v systéme , Easy"

Programovanie v spésobe EASY umoznuje vlozZit' jedind kombinéciu (pripadne jednu
pre aktivovanie 1. relé a jednu pre 2. relé). Funkcia vystupového relé je vyluéne
~-momentalna“.

Je tiez mozné vymazat celtl pamat prostrednictvom tlagitka na DEKODERI.

V spdsobe EASY nie su moZné dalSie funkcie.

Tabulka VloZenie kombinéacie platnej len pre vystup «(relé 1) Priklad
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T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

Tento proces umoziuje vlozit kombinaciu platnu
len pre vystup 1. Zostava moznost’ vlozit’ d’alSiu
kombinaciu platnu len pre vystup 2.

Stlaéte tlacitko na DEKODERI, od tohto momentu mate

30 sekdnd na vioZenie kombinacie cez KLAVESNICU. Ad
(V tomto ¢asovom Useku budete pocut pravidelné e
akusticke tony).

Do 30 sekund natukajte Zelant kombin&ciu (min. 1, 1234
max. 9 cifier).

Stlacte 2 razy tlacitko «. < <

Tabuflka
” BZ“

Vlozenie kombinécie platnej len pre vystup®(relé 2) Priklad

Tento proces umoziuje vlozit kombinaciu platnu
len pre vystup 2. Zostava moznost’ vlozit’ d’alSiu
kombinaciu platnu len pre vystup 1.

Stlagte tlagitko na DEKODERI, od tohto momentu méate
30 sekund na vloZenie kombinacie cez KLAVESNICU.
(V tomto asovom Useku budete pocut pravidelné
akusticke tony).

Do 30 sekund natukajte Zelant kombin&ciu (min. 1, 4321
max. 9 cifier).

Stlacte 2 razy tlacitko ». > >

Tabuflka

7 B3“

VloZenie kombiné&cie platnej pre 2 vystupy €4ap Priklad
(relé 1 a?2)

Tento proces umoziuje vloZzit’ jedini kombinéciu

platnu tak pre vystup 1 ako pre vystup 2.

Stlagte tlagitko na DEKODERI, od tohto momentu méate
30 sekind na vloZenie kombinéacie cez KLAVESNICU. ¥
(V tomto asovom Useku budete pocut pravidelné -
akusticke tony).

Do 30 sekund natukajte Zelant kombin&ciu (min. 1, 4321
max. 9 cifier).

Stlacte raz tladitko « a raz tlagitko ». <4 >

Tabuflka
" B4H

Vymazanie pamate Priklad

Touto operaciou sa vymazu vSetky Udaje z pamate,
je teda moZzné znovu sa rozhodnut’ medzi
sposobom EASY a PROFESSIONAL.

1. Stlaéte a podrzte tlagitko na DEKODERI, led zostane A
rozsvietena na 3 sekundy, potom 3-krat blikne. i
2. Uvolnite tlacitko presne pocas tretieho bliknutia. s

=

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, po chvilke musi led 5-krat bliknat.

10/29
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5.4) Programovanie klavesnice v systéme , Profi“

Programovanie v sp6sobe PROFESSIONAL umoZznuje kompletné riadenie vSetkych
funkcii priamo z KLAVESNICE. Je mozné vkladat kombinacie, vymazat ich, po&itat
ich, vymazat cell pamat a pouzivat dalSie Specifické funkcie. TieZ je mozné navolit
funkciu yystupového relé ako: MOMENTALNY, DVOJSTABILNY, TIMER a PROTI
KRADEZI.

I_Pristup k programovacim funkcidam je mozny, len ak vloZite ,Programovacie

heslo“, ktoré je Speciadlnou kombinaciou vzdy zloZzenou zo 7 cifier. Na zaciatku je tato
kombinacia d é) B, ale moze byt kedykolvek zmenena.

Programovacie heslo je neodmyslitelné pre vSetky fazy programovania.
Nezabudnite tGto kombinaciu, inak nezostane iné rieSenie ako vymazat’ celu
pamat’ priamo z DEKODERA, ¢&im stratite aj vSetky kombinécie ulozené
vV pamati.

Tabulka Vymazanie celej paméate priamo z DEKODERA Priklad

11C1“
Touto funkciou sa vymazu v8etky data uloZené
v pamati, je teda mozné znovu volit' medzi
sp6sobom EASY a PROFESSIONAL.

1. Stladte a podrzte tlagitko na DEKODERI, led zostane ¥
rozsvietena na 3 sekundy a potom 3-krat blikne. =y
2. Uvolnite tlacitko presne pocas tretieho bliknutia _-__.1';*

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, po chvilke musi led 5-krat inknt’Jt’._

Tabulka Vymazanie pamate Priklad

Touto funkciou sa vymazu v8etky data uloZené
v pamaéti. Je nutné vlozit’ , Programovacie heslo“.

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw

Potvrdte heslo stlacenim » .

2

3 Navolte @ na vyber operacie.
4 Potvrdte stlacenim ».

5. Navolte [ na prvé potvrdenie.
6. Potvrdte stlacenim ».
7
8
P

Navolte [ na druhé potvrdenie.

Vi=aVi=3Vi=1V

: Potvrdte stlaéenim ».
ozn.: Ak operacia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.
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Tabulka VloZenie kombinéacie platnej len pre vystup «(relé 1) Priklad

exy
Tato funkcia umoziuje viozZit kombinaciu platnud len
pre vystup 1. Operacia sa m6ze opakovat pre
vloZenie d’alSich kombin&cii.

1. Vytukajte programovacie heslo.

2 Potvrdte heslo stlatenim » .
3 Navolte il na vyber operacie.
4 Potvrdte stlatenim ».

5. Navolte Zeland kombinaciu (min. 1, max. 9 cifier). 1
6. Potvrdte stlatenim ».
7
8.
P

vaE%

N

[EEY
MDY
IS

Navolte eSte raz tu isti kombindciu.
Potvrdte stlatenim ».
ozn.: Ak operacia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka VloZenie kombinéacie platnej len pre vystup®(relé 2) Priklad

" C4H
Tato funkcia umoziuje vlozit kombinaciu platnud len
pre vystup 2. Operacia sa m6ze opakovat pre
vloZenie d’alSich kombin&cii.

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@
2 Potvrdte heslo stlatenim ». >

3 Navolte ¥ na vyber operacie.

4 Potvrdte stlaéenim ». >

5. Navolte Zeland kombinaciu (min. 1, max. 9 cifier). 4321

6. Potvrdte stlacenim ». >

7 Navolte eSte raz td isti kombinciu. 4321

8. Potvrdte stlacenim ». >
Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka VloZenie kombiné&cie platnej pre 2 vystupy €4ap Priklad

, CH" (relé 1 a2)
Tato funkcia umoziuje vlozit’ kombinaciu platnud len
pre vystup 2. Operacia sa m6ze opakovat pre
vloZenie d’alSich kombin&cii.

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@

2 Potvrdte heslo stlatenim ». >
3 Navolte E_E na vyber operacie. E_E
4. Potvrdte stlaéenim ». >
5. Navolte Zeland kombinaciu (min. 1, max. 9 cifier). 1234
6 Potvrdte stlaéenim ». >
7 Navolte eSte raz tu isti kombinéciu. 1234
8. Potvrdte stlacenim ». >
Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.
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Tabulka Zmena programovacieho hesla Priklad

, C6"

Touto operaciou sa zmeni programovacie heslo, od
nasledovnej funkcie bude heslo to, ktoré navolite

v krokoch 5 a 7. Programovacie heslo moze byt
zmenené, hocikedy si to Zeléate.

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw

2 Potvrdte heslo stlatenim » . >

3 Navolte E na vyber operacie.

4 Potvrdte stlatenim ». >

5. Navolte nové programovacie heslo (vzdy 7 cifier). 0444444
6. Potvrdte stlaéenim ». >

7 Navolte eSte raz to isté programovacie heslo. 0444444
8. Potvrdte stlaéenim ». >
Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka Vymazanie kombinécie platnej len pre vystup <« Priklad

,C7" (relé 1)

Tato funkcia odstrani kombinéciu platna pre vystup
1. Ak kombinacia bola platna pre oba vystupy,
zostane platnd len pre vystup 2.

1. Vytukajte programovacie heslo.

2 Potvrdte heslo stlatenim » .

3 Navolte & na vyber operacie.

4 Potvrdte stlacenim ».

5. Navolte kombinaciu, ktoru chcete vymazat.
6. Potvrdte stlacenim ».
7
8.
P

vavgg

{

M
I

N

Navolte eSte raz kombin&ciu, ktora treba vymazat. 1
Potvrdte stlaenim ».
ozn.: Ak operacia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka Vymazanie kombinécie platnej len pre vystup » Priklad

, C8" (relé 2)
Tato funkcia odstrani kombinéciu platna pre vystup
2. Ak kombinéacia bola platna pre oba vystupy,
zostane platné len pre vystup 1.

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@
2. Potvrdte heslo stlatenim » . >

3. Navolte § na vyber operacie.

4. Potvrdte stlacenim ». >

5. Navolte kombinaciu, ktoru chcete vymazat. 4321

6. Potvrdte stlatenim ». >

7. Navolte eSte raz tu isti kombin&ciu, ktora treba 4321

vymazat.
8. Potvrdte stlacenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.
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Tabulka Vymazanie kombinéacie platnej pre 2 vystupy <ap Priklad

, C9" (relé 1a2)
Tato funkcia odstrani kombinéaciu platnu pre
ktorykolvek vystup.

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw
2. Potvrdte heslo stlatenim » . >

3. Navolte ﬁ na vyber operacie. ﬁ

4. Potvrdte stlaéenim ». >

5. Navolte kombinaciu, ktoru chcete vymazat. 1234

6. Potvrdte stlaéenim ». >

7. Navolte eSte raz tu isti kombin&ciu, ktora treba 1234

vymazat.
8 Potvrdte stlatenim ». >

Pozn.: Ak operacia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka Spoc¢itanie kombiné&ci platnych len pre vystup <« Priklad

, C10“ (relé 1)
Tato funkcia preveri, kolko kombinécii je platnych
pre vystup 1.

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw

2. Potvrdte heslo stlatenim » . >

3. Navolte @ na vyber operacie. @

4. Potvrdte stlacenim ». >
Nasleduju 3 tény = 1 stovka (1 sekvencia 3 tonov zodpoveda 100 »>) =1
sekvencie  kombinaciam) RIS A
zvukovych 2 tény = 1 desiatka (3 sekvencie 2 tonov zodpovedaju =3

tonov, 30 kombinaciam) »r=2
ktoré 1 t6n = 1 jednotka (2 sekvencie 1-ténové zodpovedaju 2 celkom 132

znamenaju: kombinaciam)

10 ténovych sekvencii znamené €islo nula
Pozn.: Tato operacia pocita kombinacie platné len pre vystup €. 1, teda pre
kontrolu, koFko operacii méze aktivovat’ vystup 2 doporu€ujeme spogcitat’ tiez
kombinéacie platné pre oba vystupy, vid’ Tabulku C12..

Tabulka Spoc¢itanie kombiné&ci platnych len pre vystup » Priklad

,C11" (relé 2)
Tato funkcia preveri, kolko kombinécii je platnych
pre vystup 2.

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@

2. Potvrdte heslo stlatenim ». >
3. Navolte ff na vyber operacie.
4 Potvrdte stlaéenim ». >

Pozn.: Nasleduju sekvencie akustickych ténov, vid’ Tabulku C10. Tato
operacia poéita kombinéacie platné len pre vystup €. 2, teda pre kontrolu,
kolPko operéacii méze aktivovat’ vystup 1 doporu€ujeme spogcitat’ tiez
kombinéacie platné pre oba vystupy, vid’ Tabulku C12..
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Tabulka Spoc¢itanie kombiné&ci platnych pre dva Priklad

,C12" vystupy €ab (relé 1 a 2)
Tato funkcia odstrani kombinéaciu platnu pre
ktorykolvek vystup.

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw

2. Potvrdte heslo stlatenim ». >
3. Navolte ﬂ na vyber operacie. @_ﬂ
4. Potvrdte stlaenim ». >
Pozn.: Nasleduju sekvencie akustickych ténov, vid Tabulku C10.

Tabulka Deaktivovanie kombinécii, ktoré koné€ia uréitym Priklad

,C13" €islom
Tato funkcia deaktivuje v8etky kombinacie, ktoré
maju ako poslednu cifru uréité €islo, takto vylugéite
celé skupiny osdb jednou operéaciou. V priklade sa
deaktivuju kombinacie: 5, 15, 25, 35 ... 1275, 1155 ...,
priéom zostanu platné: 51, 52 ... 1250 ... M6Ze sa
deaktivovat’ aj viac cifier. Kombinacie su vyluéené,
nie vymazané z pamaéte.

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@

2. Potvrdte heslo stlacenim » . >

3. Navolte @ na vyber operacie. @

4. Potvrdte stlacenim ». >

5. Navolte koneénu cifru, ktori musia mat’ kombinacie na 5
deaktivovanie.

6. Potvrdte stlacenim » . >

7. Navolte eSte raz tu istl koneénu cifru kombinacii na 5
deaktivovanie.

8 Potvrdte stlacenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka Deaktivovanie vyluéenych kombinacii, ktoré konéia Priklad

,C14" uréitym €islom
Tato funkcia znovu aktivuje vSetky kombinécie,
ktoré majua ako poslednu cifru uréité €islo

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw

2. Potvrdte heslo stlacenim ». >

3. Navolte @ na vyber operacie. @

4. Potvrdte stlacenim ». >

5. Navolte koneénu cifru, ktori musia mat’ kombinacie na 5
aktivovanie.

6. Potvrdte stlacenim ». >

7. Navolte eSte raz tu istl koneénu cifru kombinacii na 5
aktivovanie.

8 Potvrdte stlacenim » . >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.
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Tabulka Spocéitanie operacii s jednou kombinéaciou Priklad

,» C15"

Ku kazdej kombinacii je priradené pogéitadlo, ktoré
oZije zakazdym, ked’ je pouZzita dand kombinacia.
Ak je poéitadlo na nule, kombinécia je
deaktivovana.

Max. hodnota poéitadla je 999, vySSie hodnoty
znamenaju neobmedzené operacie.

Na za€iatku maju vSetky kombinacie neobmedzené
operacie.

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@
2. Potvrdte heslo stlatenim ». >
3. Navolte E_@ na vyber operacie. ﬂ_@
4. Potvrdte stlacenim ». >
5. Navolte kombinaciu, ku ktorej chcete zapnuat pocitadlo 1234
operacii.
6. Potvrdte stlaéenim ». >
7. Navolte eSte raz tu istd kombin4ciu na zapnutiu 1234
pocitadla.
8. Potvrdte stlacenim ». >
9. Navolte hodnotu, na ktorej sa ma naplnit pocitadlo. 450
10. Potvrdte stlacenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka Programovanie vystupu <« (relé 1) spo6sobom Priklad

,C16" TIMER
Tento proces priraduje k vystupu 1 funkciu TIMER.
Potom, ako je vystup aktivovany, zostava tak na
nastavenu dobu (min. 0,5 max. 6500 sekund).
Vystup v spdsobe MOMENTALNY dosiahnete
¢asom 0 seklnd.

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw

2. Potvrdte heslo stlatenim » . >

3. Navolte B M na vyber operacie. 7

4. Potvrdte stlacenim ». >

5. Navolte hodnotu timera v desiatkach sekund (max. 250
hodnota 6500).

6 Potvrdte stlacenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.
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Tabuflka

Programovanie vystupu » (relé 2) spésobom Priklad

,C17"

TIMER
Tento proces priraduje k vystupu 2 funkciu TIMER
(vid Tab. C16).

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw

2. Potvrdte heslo stlatenim » . >

3. Navolte B B na vyber operacie. 22

4. Potvrdte stlatenim ». >

5. Navolte hodnotu timera v desiatkach sekund (max. 250
hodnota 6500).

6. Potvrdte stlacenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabuflka

,C18"

Programovanie vystupov € a » (relé 1 a 2) Priklad
sp6sobom TIMER

Tento proces priraduje k vystupom 1 aj 2 funkciu
TIMER s rovnakym éasom (vid’ Tabulku C16).

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@

2. Potvrdte heslo stlatenim . >

3. Navolte § /l B B na vyber operacie. B2l

4. Potvrdte stlaenim ». >

5. Navolte hodnotu timera v desiatkach sekund (max. 250
hodnota 6500).

6. Potvrdte stlaenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabuflka

Programovanie vystupu <« (relé 1) spésobom Priklad

, C19"

DVOJSTABILNY

Tento proces priraduje k vystupu 1 funkciu
DVOJSTABILNY, aby vystup mohol byt aktivovany
alebo deaktivovany alternativne.

Vréatit' sa na sp6sob MOMENTALNY musite
nastavenim funkcie TIMER s €éasom 0 sekund.

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw
2. Potvrdte heslo stlatenim ». >

3. Navolte &} B na vyber operacie. B3

4, Potvrdte stlacenim » . >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.
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Tabulka Programovanie vystupu » (relé 2) spo6sobom Priklad

, C20" DVOJSTABILNY
Tento proces prirad'uje k vystupu 2 funkciu
DVOJSTABILNY (vid Tabulku C19).

1. Vytukajte programovacie heslo. @_Eﬁw

2. Potvrdte heslo stlacenim ». | 2
3. Navolte &} M na vyber operacie. 24
4. Potvrdte stlacenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka Programovanie vystupov € a » (relé 1 a 2) Priklad

,C21" sp6sobom DVOJSTABILNY
Tento proces priraduje k vystupom 1 aj 2 funkciu
DVOJSTABILNY (vid Tabulku C19).

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@

2. Potvrdte heslo stlacenim ». >
3. Navolte § & B B na vyber operacie. HEREN
4. Potvrdte stlacenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Tabulka Programovanie vystupov € a » (relé 1 a 2) Priklad
,C22" sp6sobom PROTI KRADEZI

Tento proces priraduje k dvom vystupom funkciu

PROTI KRADEZI, t.j. spdsob DVOJSTABILNY na

vystupe 1 (na aktivaciu a deaktivaciu alarmu),

priéom vystup 2 dava jeden impulz, ked’ je

zariadenie aktivované a dva impulzy, ked’ je

deaktivované.

Na navrat do sp6sobu MOMENTALNY nastavte

TIMER s éasom 0 sekdnd.

1. Vytukajte programovacie heslo. @'Eéﬁéﬁ'@

2. Potvrdte heslo stlacenim ». >
3. Navolte B B na vyber operéacie. 2l5
4. Potvrdte stlacenim ». >

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, budete po€ut’ 3 akustické tony.

Toto su v3etky funkcie dostupné pri pouziti systému KLAVESNICA spdsobom
PROFESSIONAL.
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5.5) Prevadzka v systéme , Citaé magnetickych kariet*

Pouzivanie kontrolného vstupného systému s transponderovou KARTOU je zaloZzené
na jednomennom kode vlastnom kazdej KARTE. Priblizenim KARTY k CITACU tato
vysle vlastny identifikacny kod, ktory musi byt ulozeny v paméti DEKODERA, aby sa
aktivovalo vystupoveé relé. Prirodzene, len ak bola KARTA programovana, vystupoveé
relé sa aktivuje, inak ak KARTA nie je platna, budete pocut len chybny akusticky ton.
Za predpokladu, ze kazdy uzivatel disponuje len jednou KARTOU a ze DEKODER
disponuje dvomi vystupovymi relé, mate moznost vybrat si medzi tymito
moznostami:

STATICKY 1: KARTA méze aktivovat len vystup &. 1.
STATICKY 2: KARTA méze aktivovat len vystup &. 2.
DYNAMICKY: KARTA moze aktivovat tak vystup ¢. 1 ako vystup &. 2.

S moznostou DYNAMICKY sa uzivatel rozhodne, &i aktivuje vystup &. 1 alebo vystup
¢. 2, a to nasledovnymi operaciami:

Na aktivaciu vystupu & 1: priblizte KARTU k CITACU, hned budete podut
akusticky ton. Ak podrzite KARTU, po 1 sekunde bude aktivované relé 1.

Na aktivaciu vystupu & 2: priblizte KARTU k CITACU, hned budete podut
akusticky ton. Treba oddialit KARTU. Ked sa KARTA znovu priblizi, do 2 sekund
bude aktivované relé 1.

Moznosti STATICKY 1 alebo 2 alebo DYNAMICKY mézu spoluexistovat v tom
zmysle, Zze mdzu byt KARTY, ktoré aktivuju len vystup 1, dalSie ktoré aktivuju len
vystup 2 a nakoniec KARTY, ktoré aktivuju oba vystupy.

Tabuflka Pouzitie KARTY s moZnostou STATICKY 1 alebo 2 Priklad

, D1
1. Priblizte KARTU k &itacu. W

Aktivuje sa vystup €. 1 alebo €. 2 podla toho, ¢i KARTA bola
programovana s moznostou STATICKY 1 alebo STATICKY 2.

Tabulka Pouzitie KARTY na aktivovanie vystupu €. 1 Priklad

,D2¢ s moznostou DYNAMICKY
1. Priblizte KARTU k ¢&itacu a pockajte 1 sekundu. Y. 1sek

Po 1 sekunde sa aktivuje vystup €. 1.

Tabulka Pouzitie KARTY na aktivovanie vystupu €. 2 Priklad
,D3" s moznostou DYNAMICKY

1. Priblizte KARTU. Q" |
2. lhned' po spoznavacom tone oddialte KARTU. >
3. KARTU znovu priblizte. @’ _

Aktivuje sa vystup €. 2.
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5.6) Programovanie €itaéa magnetickych kariet

V tejto Casti si analyzovane procesy programovania kontrolneého vstupného systému,
ked su pouzivané KARTY a prislusny CITAC.
Existuju dva rézne spbsoby programovania:

EASY, len so zakladnymi funkciami.
PROFESSIONAL, so SpecifickejSimi funkciami.

Pri spésobe PROFESSIONAL je potrebné pouZivat jednu alebo viac KARIET
oznacenych MASTER (vid Tabulku F1 a F2) pre vSetky programovacie operécie.

I_Rozhodnutie medzi dvomi spbésobmi musite urobit, kym je paméat prazdna, na

zaklade spbsobu programovania pouZitého na uloZenie prvej KARTY. Ked' je raz
vybrany spdsob programovania EASY alebo PROFESSIONAL, nembéze byt
zmeneny, ak nie je vymazana celd pamat.

5.7) Programovanie ¢itaéa v systéme , EASY"

Programovanie spdsobom EASY umozZniuje vlozit KARTY, ktoré m6zu aktivovat' len
vystup €. 1 alebo len vystup & 2 (STATICKY 1 alebo STATICKY 2) alebo, podla
vyberu uzivatela, bud jeden alebo druhy vystup (DYNAMICKY).

Funkcia vystupového relé je vyluéne MOMENTALNY.

Programovanie spdsobom EASY je aktivované prostrednictvom tlacditka na
DEKODERI. Len potom, ako ste vlozili aspof jednu KARTU, mdzete pouzit proces
samoukladania (Tabulka E4).

V spbsobe EASY je mozné pomocou tlagitka na DEKODERI vymazat celt pamat.

Tabulka Zapis KARTY platnej len pre vystup 1 (STATICKY 1) Priklad

»E1"
Tato funkcia umoZznuje vloZit jednu alebo viac
KARIET platnych len pre vystup €. 1. Operéacia sa
moéZe hocikedy opakovat’ na vioZenie d'alSich
KARIET.

1. Stladte tlagitko na DEKODERI, od tohto momentu mate
30 sekund, aby ste vlozZili nové KARTY tym, Ze ich

priblizite k CITACU. A
(v tomto ¢asovom Useku budete pocut pravidelné =
akusticke tony)

2. Prejdite 1-krat novou KARTOU popred CITAC. =

Pozn.: Po prvej KARTE sa m6zu vlozit dalSie, jedna po druhej, opakovanim bodu 2
behom dalSich 10 sekind
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Tabulka Zapis KARTY platnej len pre vystup 2 (STATICKY 2) Priklad

7 E2“
Tato funkcia umoZznuje vloZit jednu alebo viac
KARIET platnych len pre vystup €. 2.

1. Stladte tlagitko na DEKODERI, od tohto momentu mate

30 seklnd, aby ste vlozili nové KARTY tym, Ze ich +*
priblizite k CITACU. -]
(v tomto ¢asovom Useku budete pocut pravidelné
akusticke tony)
2. Prejdite 2-krat novou KARTOU popred CITAC. e 2X

Pozn.: Po prvej KARTE sa m6zu vlozit dalSie, jedna po druhej, opakovanim bodu 2
behom dalSich 10 sekind

Tabulka Zapis KARTY platnej pre vystupy €. 1 aj 2 Priklad

,E3" (DYNAMICKY)
Tato funkcia umoZznuje vloZit' jednu alebo viac
KARIET platnych pre vystupy €. 1 aj €. 2. Vystup,
ktory sa ma aktivovat, sa vyberie podFa pouZitej
KARTY.

1. Stladte tlagitko na DEKODERI, od tohto momentu mate
30 seklnd, aby ste vloZili nové KARTY tym, Ze ich +
priblizite k CITACU. iy
(v tomto ¢asovom Useku budete pocut pravidelné
akusticke tony)

2. Prejdite 3-krat novou KARTOU popred CITAC. = 3x

11‘

Pozn.: Po prvej KARTE sa m6zu vlozit dalSie, jedna po druhej, opakovanim bodu 2
behom dalSich 10 sekind

Tabulka Samoukladanie novych KARIET Priklad

" E4H
Tymito operaciami sa moézu ukladat’ d'alSie KARTY
priamo do CITACA. Je potrebné mat’ jednu uz
aktivnu KARTU, z tejto si nova KARTA zoberie aj
moznosti STATICKY alebo DYNAMICKY.
1. Novi KARTU podrzte pred CITACOM aspori 5 sekdnd. 5sek
@
2. Po uplynuti 5 sekind oddialte nova KARTU. __
3. 3-krét prejdite popred CITAC uz funkénou KARTOU. G"‘ 3x
4. Prejdite e3te raz novou KARTOU. e

Pozn.: Ak sa maju ulozZit dalSie KARTY, zopakujte v3etky body pre kazdd novu
KARTU.
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Tabulka Vymazanie pamate Priklad

» ES"
Touto funkciou sa vymazu vSetky data uloZzené
v pamati, mb6Zete sa teda znovu rozhodnut’ medzi
spOosobmi EASY a PROFESSIONAL.

1. Stladte tlagitko na DEKODERI, led zostane rozsvietena
na 3 sekundy, potom 3-kréat blikne. =
2. Presne pocas tretieho bliknutia uvornite tlagitko.

Pozn.: Ak operécia prebehla spravne, po chvilke led musi 5-krat bliknut'.

5.8) Programovanie ¢itaca v systéme ,, PROFI*

Programovanie v sp6sobe PROFESSIONAL umoZnuje kompletné riadenie vSetkych
funkcii priamo z CITACA prostrednictvom KARIET MASTER. MéZete vkladat nové
KARTY, vymazat ich, pocitat ich, vymazat celt pamat a pouzivat dalSie Specifické
funkcie. Okrem toho mézete navolit funkciu vystupového relé: MOMENTALNY,
DVOJSTABILNY, TIMER a PROTI KRADEZI.

I_V tomto spbsobe je neodmyslite/né rezervovat’ jednu alebo dve KARTY pre

funkciu MASTER (vid’ Tabu/ku F1 a F2), ktoré sluZia pre vSetky fazy programovania.
KARTY MASTER su normélne KARTY, ktoré su uloZené ako prvé, ked’je pamat’ eSte
prazdna. Ked sa raz KARTA stala MASTER, je platna len pre programovanie a
nemo6Zze byt pouZivana na aktivaciu vystupov.

MASTER moZu byt pouzivanie na dalSich zariadeniach ako normalne KARTY alebo
zase ako MASTER.

KARTY MASTER su potrebné pre vSetky fazy programovania a nemézu byt
vymazané, ak nie je vynulovana cela pamat. Zariad'te sa tak, aby ste tieto
KARTY nestratili.

Kazdy DEKODER si moze pamatat 2 CARTY MASTER
MASTER 1: riadi KARTY, ktoré budu aktivovat vystup €. 1 s moznostou
STATICKY 1.
MASTER 2: riadi KARTY, ktoré budu aktivovat vystup €. 2 s moznostou
STATICKY 2.
Ulohou dvoch MASTER je vytvorit dve kompletne oddelené skupiny KARIET, ktoré
moézZu aktivovat len jeden z vystupov. Okrem toho kazdd MASTER moZe riadit pri
dopinani alebo vymazavani KARIET len svoju skupinu. Toto podrozdelenie je vhodné
napriklad pre jeden dom s dvoma bytmi.
Ak nepotrebujete toto podrozdelenie na dve skupiny, mbzete ulozit KARTU ako
MASTER 1 alebo ako MASTER 2. V tomto pripade mdze byt na aktivaciu vystupov
okrem moznosti STATICKY 1 a STATICKY 2 pouzitd moznost DYNAMICKY, t.j.
uzivatel méze pri pouziti KARTY rozhodnut, ¢&i aktivuje vystup €. 1 alebo vystup €. 2.
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Programovanie dvoch KARIET MASTER:

UloZenie dvoch KARIET MASTER je prvou operaciou, ktora treba urobit, ked je
pamat eSte prazdna. V praxi su to prvé dve KARTY, ktoré su priblizené k CITACU na
aspon 5 sekund. NemdZete robit Ziadnu operéaciu, pokial neboli ulozené dve KARTY
MASTER.

Tabulka Zapis KARTY MASTER 1 Priklad

y Flu

Tato operécia umoznuje ulozit' do pamate KARTU

MASTER 1. )

1. Podrzte v blizkosti CITACA novi KARTU aspof na 5 5sek
sekund. Qﬂr

2. Po uplynuti 5 sekind budete poéut dvojity zvukovy ton. I3

3. Oddialte novi KARTU. @

Tabulka Zapis KARTY MASTER 2 Priklad

» F2°

Tato operécia umoznuje ulozit' do pamate KARTU

MASTER 2.

1. Presvedcéte sa, ze KARTA MASTER 1 uz bola ulozena. -?-

2. Podrzte v blizkosti CITACA novi KARTU aspof na 5 5sek
sekudnd. e

3. Po uplynuti 5 sekiind budete poéut dvojity zvukovy ton. o

4. Oddialte novi KARTU. @

Pozn.: Ako MASTER 2 mbZe byt pouzitda aj KARTA uZ uloZend ako MASTER 1.

Programovacie funkcie v sp6sobe PROFESSIONAL:
VSetky programovacie funkcie musia byt aktivované KARTAMI MASTER. Ak su
zapamatané dve rézne KARTY MASTER, Ziadana operacia bude 0c&inna len
v skupine KARIET evidovanych pod pouZzitou MASTER.

Tabulka Zapis KARTY platnej pre vystup &. 1 (STATICKY 1) Priklad

. F3° pomocou karty MASTER 1
Tato operécia umoznuje uloZit’ jednu alebo viac
KARIET platnych len pre vystup €. 1. Operéacia sa
moZe hocikedy zopakovat’' na uloZenie d’alSich

KARIET.
1. Prejdite 1-krat MASTER 1 popred CITAC. e
2. Prejdite 1-krat novou KARTOU popred CITAC. =

Pozn.: Proces ukladania konéi po 10 sekundéch, ak pred CITACOM neprejdd nové
KARTY alebo ak znovu presla KARTA MASTER. Po prvej KARTE sa m6zu ulozit
dalSie, zopakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekind.
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Tabulka Zapis KARTY platnej pre vystup &. 2 (STATICKY 2) Priklad

» F4* pomocou karty MASTER 2
Tato operécia umoznuje uloZit’ jednu alebo viac
KARIET platnych len pre vystup €. 2. Operacia sa
moZe hocikedy zopakovat’' na uloZenie d’alSich

KARIET. ) )
1. Prejdite 1-krat MASTER 2 popred CITAC. =
2. Prejdite 1-krat novou KARTOU popred CITAC. e

Pozn.: Proces ukladania konéi po 10 sekundéch, ak pred CITACOM neprejdd nové
KARTY alebo ak znovu presla KARTA MASTER. Po prvej KARTE sa m6zu ulozit
dalSie, zopakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekind.

Tabulka Zapis KARTY platnej len pre vystup 1 (STATICKY 2) Priklad

, F5" pomocou karty JEDINA MASTER
Tato operécia umoznuje uloZit’ jednu alebo viac
KARIET platnych len pre vystup €. 1. Operéacia sa
moZe hocikedy zopakovat’' na ulozenie d’alSich

KARIET. ] ]
1. Prejdite 1-krat JEDINOU MASTER popred CITAC. =
2. Prejdite 1-krat novou KARTOU popred CITAC. =

Pozn.: Proces ukladania konéi po 10 sekundéch, ak pred CITACOM neprejdd nové
KARTY alebo ak znovu presla JEDINA MASTER. Po prve] KARTE sa mbzu ulozit
dalSie, zopakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekind.

Tabulka Zapis KARTY platnej len pre vystup 2 (STATICKY 2) Priklad

, F6" pomocou karty JEDINA MASTER
Tato operécia umoznuje uloZit’ jednu alebo viac
KARIET platnych len pre vystup €. 2. Operacia sa
moZe hocikedy zopakovat’' na uloZenie d’alSich

KARIET.
1. Prejdite 1-krat JEDINOU MASTER popred CITAC. =
2. Prejdite 2-krat novou KARTOU popred CITAC.

G‘Z'-"- 2X

Pozn.: Proces ukladania konéi po 10 sekundéch, ak pred CITACOM neprejdd nové
KARTY alebo ak znovu presla JEDINA MASTER. Po prve] KARTE sa mbzu ulozit
dalSie, zopakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekind.
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Tabulka Zapis KARTY platnej pre vystupy €. 1 a2 Priklad

wF7" (DYNAMICKY 2) s JEDINOU MASTER
Tato operécia umoznuje uloZit’ jednu alebo viac
KARIET platnych pre vystupy €. 1 aj €. 2. Vyber
vystupu na aktivovanie zavisi od pouzitej KARTY.

1. Prejdite 1-krat JEDINOU MASTER popred CITAC.

[N

e 3X

Pozn.: Proces ukladania konéi po 10 sekundéch, ak pred CITACOM neprejdd nové
KARTY alebo ak znovu presla JEDINA MASTER. Po prve] KARTE sa mbzu ulozit
dalSie, zopakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekind.

2. Prejdite 3-krat novou KARTOU popred CITAC.

Tabulka Vymazanie KARTY Priklad
., F8"
Tato operacia umoziuje vyradit jednu KARTU.
1. Prejdite 2-krat MASTER popred CITAC (vid poznamku). e 2X
2. Prejdite 1-krat KARTOU, ktora sa ma vymazat, popred =i
CITAC. e

Pozn.: Ak sa maju vymazat dalSie KARTY, zopakujte bod 2 pre kazdi KARTU,
ktord ma byt vymazana.

Proces vymazania kon¢i po 10 sekundach, ked neprejdi KARTY na vymazanie
popred CITAC, koné&i tieZ, ak preSla KARTA MASTER alebo ak KARTA, ktor(
chcete vymazat, nie je v pamati.

V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER podfa
toho, do ktorej skupiny patri KARTA, ktora sa ma vymazat.

Tabulka Spocéitanie KARIET uloZenych v pamati Priklad

" F9H
Tato operécia umoznuje preverit, kolko KARIET je
platnych pre jeden vystup.

1. Prejdite 3-krat MASTER popred CITAC (vid poznamku). ™ 3x
Nasleduju sekvencie akustickych ténov, ktoré znamenaju:
3 tony = 1 stovka (1 sekvencia 3 tonov znamenéa 100 M =1
KARIET)
2 tony = 1 desiatka (3 sekvencie 2 tonov znamenaju 30 > MD PP =C
KARIET)
1 tén = 1 jednotka (2 sekvencie 1-tbnové znamenaju 2 »>hr=2
KARTY)
10 1-tébnovych sekvencii znamena €islo 0 spolu 132

Pozn.: V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER
podla toho, ktort skupinu KARIET chcete spoditat. S jedinou MASTER sa pocitaju
vSetky KARTY nezavisle od toho, &i su aktivne len na vystupe €. 1, len na €. 2 alebo
na oboch.

25/29



T.A.OLYMP spol. s r.o. NICE Ovladacie systémy MOON

Tabulka Aktivovanie pogéitadla operacii pre vybrani KARTU Priklad

» F10*
Ku kazdej KARTE je priradené pogéitadlo, ktoré ozije
zakazdym, ked’ je dana KARTA pouZzita. Ked je
poéitadlo na nule, KARTA je deaktivovana. Max.
hodnota po¢éitadla je 999, vySSie hodnoty
znamenaju neobmedzené operacie. Na za€iatku
maju vietky KARTY neobmedzené operacie.

1. Prejdite 4-krat MASTER popred CITAC (vid poznamku). e 4x

2. Pockajte 2 sekundy, nasleduji 3 akustické tony IR
(preveruje stovky).

3. Prejdite Zelanou KARTOU tolkokrat, kolko bolo stoviek e 1x
(10=neobmedz.).

4. Pockajte 2 sekundy, nasleduji 2 akustické tony I
(preveruje desiatky).

5. Prejdite Zelanou KARTOU tolkokrat, kolko bolo o 3X
desiatok.

6. Pockajte 2 sekundy, nasleduje 1 akusticky ton »
(preveruje jednotky).

7. Prejdite Zelanou KARTOU tolkokrat, kolko bolo w2
jednotiek.

Pozn.: V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER
podla toho, do ktorej skupiny patri KARTA, ktor( chcete dobit (napr. pocitadlo bolo
dobité do hodnoty 132).

Tabulka Vymazanie pamate Priklad

» F11°
Touto operaciou sa vymazu vSetky udaje
obsiahnuté v pamati.

1. Prejdite 5-krat MASTER popred CITAC. ™ 5x

2. Pockaijte 3 akustické tony. I

3. Hned po tretom tone priblizte MASTER a podrzte ju m
pred CITACOM.

4, Pockaijte 5 akustickych ténov. DI

5

Hned po piatom téne oddialte MASTER. »

Pozn.: Vymazanim pamate sa vymazu aj MASTER.
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Tabulka Programovanie vystupu spésobom DVOJSTABILNY  Priklad

, F12¢

Tato funkcia prirad’uje k jednému vystupu funkciu
DVOJSTABILNY, takze vystup moze byt aktivovany
alebo deaktivovany alternativne. Pre névrat do
sp6sobu MOMENTALNY sa musi nastavit funkcia
TIMER s éasom menSim ako 0,5 sekundy.

1. Prejdite 6-krat MASTER popred CITAC (vid poznamku). g 6x
2. Priblizte znovu MASTER a podrzte ju pred CITACOM. v

3. Pockajte 1 akusticky ton. »

4 Hned po akustickom tone oddialte MASTER. =~

Pozn.: V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER
podrla toho, ktorému vystupu chcete priradit funkciu DVOJSTABILNY (JEDINA
MASTER priraduje spdsob obom vystupom).

Tabulka Programovanie vystupu spésobom PROTI KRADEZI  Priklad

» F13“
Tato operécia prirad’uje k dvom vystupom funkciu
PROTI KRADEZI, teda sp6sob DVOJSTABILNY na
vystupe €. 1 (na aktivovanie a deaktivovanie
alarmu) a vystup €. 2 bude davat’ jeden impulz, ked
bude zariadenie aktivované a dva impulzy, ked’
bude deaktivované. Navrat do spésobu
MOMENTALNY nastavenim éasu na menej ako 0,5

sekundy. . .
1. Prejdite 6-krat MASTER popred CITAC (vid poznamku). g 6x
2. Priblizte znovu MASTER a podrzte ju pred CITACOM. &
3. Pockajte 2 akustické tony. I
4. Hned po druhom téne oddialte MASTER. >

Pozn.: Funkcia PROTI KRADEZI spéaja oba vystupy, preto sa mdze pouzit
hociktorhA MASTER.
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Tabulka Programovanie vystupu sp6sobom TIMER Priklad

» F14*
Tato funkcia prirad’uje k jednému vystupu funkciu
TIMER, takZe vystup po jeho aktivovani zostane tak
na nastaveny €as (min. 0,5 max. 6500 sekund).
Navrat do sp6sobu MOMENTALNY nastavenim
€asu na menej ako 0,5 sekundy.

1. Prejdite 5-krat MASTER popred CITAC (vid poznamku). F™ 5x
2. Priblizte znovu MASTER a podrZte ju pred CITACOM. .
3. Pockajte 3 akustické tony (od tretieho ténu plynie ¢as). gD
4, Po Case, ktory chcete naprogramovat, oddialte e -

MASTER (max. 1 h 50°).
Pozn.: V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER
podrla toho, ktorému vystupu chcete priradit funkciu TIMER (JEDINA MASTER
priraduje spdsob obom vystupom). Po€as merania ¢asu (bod 4) je vystup aktivny.

Pre vSetky predchadzajuce programovacie funkcie v spésobe PROFESSIONAL je
potrebné pouzitie KARTY MASTER, nasledovné funkcie s mozné bez pouZivania
tychto Specialnych KARIET.

Tabulka Samoukladanie novych KARIET Priklad

» F15°
Tymito operaciami sa mézu ulozit’ d'alSie KARTY
priamo z CITACA. Je potrebné mat jednu uz aktivnu
KARTU, z tejto si nova KARTA zoberie aj moznosti
STATICKY alebo DYNAMICKY.

1. Podrzte pred CITACOM aspof na 5 sekund nova WY D5sek
KARTU. B
Po 5 sekundach oddialte novi KARTU. .~
3. Prejdite 3-krat uz funkénou KARTOU. o 3X
4, Prejdite eSte raz novou KARTOU. e

Pozn.: Ak je treba vioZit dalSie KARTY, zopakujte vSetky kroky pre kazdu novu
KARTU.

Tabulka Ako vymazat’ pamat’ Priklad

»F16“
Touto funkciou sa vymazu vSetky Udaje obsiahnuté
v pamati, je teda mozné znovu vybrat' spdsob EASY
alebo PROFESSIONAL.

1. Stlacte a podrzte tlagitko na DEKODERI, led zostane +
rozsvietena na 3 sekundy, potom 3-krat blikne. Mg

2. Presne pocas tretieho bliknutia uvolnite tlacitko. 4
e

Pozn.: Ak operacia prebehla spravne, po chvilke led musi 5-krat bliknut.
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6) Udrzba

Komponenty kontrolného vstupného systému nevyzaduju zvlastne zéasahy. Casti
inStalované vo vonkajSom prostredi pravidelne kontrolujte z hfadiska vihkosti alebo
oxidovania, oc€istite od pripadného prachu alebo piesku, obzvlast KLAVESNICU.

7) Likvidacia produktu
Tento vyrobok je zloZeny z réznych typov materialov, z ktorych niektoré mézu byt
recyklované (hlinik, plast, elektrické kable), iné musia byt zlikvidované (karty

s elektronickymi suciastkami). Informujte sa o spOsobe recyklovania a likvidacie
vzhladom na platné miestne normy.

8) Technické udaje

kontrolny vstupny systém na KARTU

CiTAC:

alebo KLAVESNICU s éiselnou kombinaciou

pre MOCARD Nice, s pasivnym transponderom 125 KHz, 32
Bit len &itanie

Rozmery KARTY:

podla normy ISO 7810

Rozoznéavacia vzdial.:

5-10cm

Magnetické indukcia:

10 cm od ¢itaca cca 500 nT s frekvenciou 125 KHz + 10 %

Stupen ochrany:

IP 54

KLAVESNICA:

10 tlagitok O - 9 plus 2 aktivovacie tlaCitka

Noc€né pouZivanie:

osvetlenie tlaitok ¢ervenym svetlom

Stupen ochrany:

IP 54

DEKODER:

pre 1 CITAC alebo max. 4 KLAVESNICE paralelne zapojené

Max. dizka kablov:

medzi DEKODEROM a CIiTACOM / KLAVESNICOU = 10 m,
ak je tieneny kabel = 30 m

Kapacita pamate:

1 alebo 2 BM1000, 1 BM1000 obsiahne max. 255 KARIET
alebo kombinacii

Nap4janie:

24 V ac/dc, s limitmi: 10-35 V dc, 12-28 V ac

Max. spotreba:

24V dc =70 mA, 24 Vac =200 mA, 12 Vdc = 150 mA, 12
V ac = 300 mA

Kontakty vystupov a

relé:

max. 500 mA a 48 V ac/dc

Stupern ochrany:

IP 30

Pracovna teplota:

od —20°C do 70°C

'Rozmery avaha:

DEKODER: 98 x 42 v. 25, cca 65 g
CITAC: 78 X 69 v. 26, cca 65 g
KLAVESNICA: 80 x 70 v. 30, cca 115 g
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